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Adaugarea noilor produse 
Pentru adaugarea unui produs nou se selecteaza Nomenclatoare →Standarte→Produs→ BUC (Bucatarie)
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Dupa care in fereastra nomenclatorului trebuie apasat butonul plus din partea stinga jos sau pe butonul Insert de la tastatura. In noul rind trebuie completata urmatoarea informative: Denumirea, UM, Gruparea, Cod alternative, Cod TVA si Denumirea produsului in rusa. 
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Adaugarea felurilor de mincare in Setul produselor compensate
Aceasta are loc prin forma 13.1 Seturi de marfuri. 
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In partea de sus a tabelului se indica Denumirea setului.
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In partea de jos – marfa din nomenclatorul produselor. Prin butonul Insert se adauga o noua inregistrare. Se cere alegerea produsului necesar din lista. Daca nu se adauga produsul in lista – acesta va putea fi procurat numai cu cash (tigari, produse alcoolice). 
Setarea denumirii butoanelor
Pentru setarea interfetei casei se utilizeaza forma 21.Настройка кассы, in care se utilizeaza doua subforme: 1.Настройка  интерфейса и 2.Настройка названий кнопок для TouchSceen (Img.1)
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Img. 1. Forma setarii casei
Mai intii este necesara completarea nomenclatorului Наименование кнопок, alegind 21.Настройка кассы→2.Настройка названий кнопок для TouchSceen,  se va deschide nomenclatorul dat (img.2), in forma unui tabel cu trei coloane:
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Img. 2. Nomenclatorul denumirii butoanelor 
· ID – codul butonului – numarul de ordine,
· название кнопки – de obicei coincide cu denumirea produsului din nomenclatorul produselor,

· комментарий – comentariul necesar butonului.

Pentru adaugarea butonului cu denumirea produsului este necesara apasarea pe butonul [image: image8.png]fe Deticteun



 in panelul instrumentelor, sau butonul F9 de la tastatura si se va deschide fereastra pentru alegerea actiunii (img.3):
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Img. 3. Fereastra alegerii actiunii asupra formei electronice
· In care pot fi alese doua actiuni:

· добавить  для  новых товаров  из  справочника – actiunea ce permite adaugarea denumirii pentru produsele noi si, daca lungimea denumirii > 11, se diviseaza, adica in loc de spatiu se pune simbolul newline: | (linia verticala). De exemplu, pentru produsul cu denumirea «Napolitane VENSKIE» in nomenclator se va adauga o noua inregistrare cu denumirea «NAPOLITANE|VENSKIE»,  (img. 4);
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Img. 4. Alegerea actiunii: Добавить для новых товаров из  справочника

· добавить  для  одного товара  из  справочника – actiunea permite alegerea unui produs pentru adaugarea acestuia in denumire (img.4).
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Img. 4. Selectarea actiunii: Добавить для одного товара из  справочника

Setarea interfetei
Pentru setarea interfetei casei este necesara deschiderea formei 21.Настройка кассы→1. Настройка интерфейса для TouchScreen, (img. 5).
[image: image12.png]Oxra ~

Dopu

Cepeuc ~

Momouss + Bexoa

. e hos: ¥
e
Ot
prsencommoman » S0 0 Ghnd
05a. Pabota ¢ gokymenTamun 200 4@121 36 alealco M
Dyinup. aok. 11. 3amexn. -]
P—
19 Hacrpoiikn cknagos. =
Homenmeames| | 20./1or poucccon v [ Coon | Cowa [ % [ G
21. Hactpoitka kaccet 1. Hacrpoiica wArepeiica s TouchScreen
T | Mz i s mor o Tt





Img. 5. Alegerea formei 1.Настройка интерфейса для TouchScreen

Forma deschisa (img.  6), este formata din 3 tabele, unde: 
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Рис. 6. Форма настройки  интерфейса

1. interfata
2. niveluri
3. butoane
1. Interfata
In tabelul dat pentru setare sunt disponibile 2 interfete (img. 6):
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Img. 6. Forma setarii interfetei
1. Groups – in UAMenu, e grupul de butoane din partea dreapta a monitorului (culoarea verde), (img. 7).
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Img.7. Interfata Groups
2. Menu  – UAMenu, grupul de butoane din partea de jos a monitorului (img. 8)
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Img.8. Interfata Menu
Aici poate fi setat numarul de rinduri si coloane pentru fiecare interfata.
2. Niveluri
Nivel – reprezinta grup de butoane, care sunt responsabile pentru anumite actiuni si simplifica navigarea pe grupuri de produse. De exemplu, pentru introducerea in comanda numai pizza sau bauturi (img. 9).
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Img.9. Tabelul «Niveluri»

Interfata Groups are numai un nivel.

Primul nivel la ambele interfete de obicei e la fel. 
Exemplu de nivel (img. 10):
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Img.10. Exemplu nivelului cu butoanele produselor
Pentru adaugarea unui nivel se utilizeaza procedura standarda de adaugare a unei inregistrari, click pe Insert sau cu ajutorul butonului «+» in panelul de instrumente al programului.
In tabelul dat se adauga, se sterg si se editeaza nivelurile grupurilor de produse.
3. Butoanele 
Fiecare nivel are un set anumit de butoane care raspund pentru anumite actiuni: introducerea in lista produselor sau trecerea la alt nivel (in alt grup de produse), (img. 10).
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Рис.10. Tabelul «Butoane»
Tabelul «Butoane» contine 6 coloane:
1. № - Numarul de ordine al butonului pe nivel.

2. Текст (denumirea butonului) – ce va fi scris pe buton. La redactarea sau adaugarea unui nou buton, se deschide un nomenclator cu denumirile deja existente:

Daca in nomenclator nu exista aceasta denumire sau este nevoie de modificarea unei denumiri, atunci se utilizeaza 21.Настройка кассы→2.Настройка названий кнопок для TouchSceen
Butoanele cu denumirea x si 3 –de obicei sunt utilizate pentru navigarea prin nivele:

x ([image: image20.png]


) – pentru trecerea la primul nivel– grupul de produse
3 ([image: image21.png]


) – pentru trecerea la nivelul precedent 

Pentru afisarea denumirii pe buton in citeva rinduri se utilizeaza simbolul newline: | (linie verticala).

De exemplu,  pentru ca denumirea sa se afiseze in modul urmator: [image: image22.png]INVIRTITA
CU CARTOFI
SI CIUPERCI



, este necesar ca in cimpul Название кнопки sa fie introdus textul ca: INVIRTITA|CU CARTOFI|SI CIUPERCI

3. Действие  - pot fi alese 2 variante de actiuni:
· добавить товар в заказ(adauga produsul in lista)
· установить слой – navigarea prin nivele (la cel precedent, la urmatorul sau la inceput)

4. Слой – se utilizeaza doar cu actiunea «Установить слой» - indica la care nivel va fi efectuata trecerea dupa apasarea butonului.
5. Интерфейс -  se utilizeaza numai cu actiunea «Установить слой» - indica carei interfete apartine nivelul din cimpul Слой №. Daca e pustiu, cel curent.

6. Товар – se utillizeaza cu actiunea «Добавить товар в заказ» - pentru conectarea butonului cu produsul. La redactare sau adaugare apare lista cu nomenclatorul produselor.

Dupa indeplinirea tuturor setarilor de mai sus, este necesara chemarea listei de actiuni, cu 
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Img.11. Lista actiunilor necesare pentru actualizare 

ajutorul butonului [image: image24.png]fe Deticteun



   pe panelul de instrumente, sau prin apasarea butonul F9   de la tastatura,  ce sunt necesare pentru actualizarea tuturor setarilor efectuate in magazine, (img. 11):

· обновить для всех магазинов – transmite setarile curente tuturor magazinelor (cantinelor)
· обновить для одного магазина – transmiterea setarilor curente unui anumit magazin (cantina), la selectarea actiunii date apare fereastra pentru selectarea magazinului din nomenclatorul magazinelor (cantinelor), (img. 12).
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Img.12. Alegerea magazinului din nomenclatorul magazinelor
· сдвинуть все кнопки с текущей на одну позицию – se utilizeaza cind e necesara adaugarea unui buton intre doua butoane deja existente.
Dar, inainte de adaugare, e necesara incrementarea numarului de ordine al butoanelor ce vor urma, pentru aceasta trebuie selectat butonul necesar si aleasa actiunea data:
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Img.13. Alegerea actiunii «Сдвинуть все кнопки с текущей на одну позицию»
De exemplu, daca se doreste inserarea butonului intre butonul 11 si 12, atunci se selecteaza numarul de ordine 12 si actiunea Сдвинуть все кнопки с текущей на одну позицию, (img.13)

Dupa care butonul cu numarul de ordine 12 va deveni 13, а 13-а -> 14.
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Img.14. Rezultatul actiunii «Сдвинуть все кнопки с текущей на одну позицию»
Dupa care poate fi adaugat butonul cu nr. 12.
Departamente
La aparitia setarilor disponibilitatii interfetei doar pentru un department sau unui grup de departamente, poate fi utilizat un functional adaugator formei, si anume coloana «Группа подразделений» prezentata in imaginea 15.
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Img. 15 – Elementul formei «Группа подразделений»

Pentru limitarea accesului la elementul interfetei, pot fi adaugate acele departamente, in care elementul dat sau butonul va functiona. Modificarea butonului dat este posibila apasind butonul F4 de la tastatura sau se completeaza la adaugarea unei noi inregistrari. Exemplu de utilizare a interfetei poate fi vizualizat in imaginea 16 de mai jos.
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Img. 16 – Utilizarea elementului formei
Este necesar de mentionat ca aici este utilizat nomenclatorul grupelor departamentelor si pentru ca functia data sa lucreze corect, acesta trebuie sa fie completat corect.

Vizualizarea tuturor butoanelor interfetei. 
Setarea.
Pentru vizualizare butoanelor interfetei casei curente se utilizeaza forma 21.Настройка кассы, in care se utilizeaza subforma: 1.Список всех кнопок TouchScreen (img.17)
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Img. 17 – Selectarea subformei
 Dupa selectarea punctului curent se deschide forma corespunzatoare (img. 18).
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Img. 18 – Forma «Список всех кнопок TouchScreen»

Forma reprezinta un table compus din coloane informationale si trei filter suplimentare. Primele patru coloane contin identificatorii unicali al nivelului, butonului si continutului. Coloana a 5-a serveste pentru indicarea codului produsului din sistem. Textul butonului contine informatie pentru afisarea in interfata. Pentru divizarea in linii trebuie utilizat simbolul «|». Dupa care urmeaza coloanele «Строк» - numarul de rinduri afisate pe buton, Cod – codul produsului, «Наименование» - denumirea produsului in sistem, «Интерфейс» - denumirea interfetei unde este situat butonul, «Слой» - nivelul in care este inclus butonul, «Родительский Слой» - nivelul «parinte» pentru butonul dat, «Ошибка» - verificarea de erori.
Pentru utilizarea filtrelor este necesara apasarea pe cimpul pentru introducere sau butonul [image: image32.png]


. In cazul dat zona de lucru arata in felul urmator, cum e prezentat in imaginea 19.
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Img. 19 – Meniul filtrului drop-down.

Dupa alegerea punctului corespunzator in tabelul de jos vor ramine doar acele date, care sunt marginite de filtre. 
Pentru adaugarea inregistrarilor noi este necesara apasarea butonul Insert de la tastatura, iar redactarea - F4.
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